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V brnénské Galerii Kabinet pfedstavuje v soucasnosti
znama scenografka Marie Jiraskova svlj vystavni projekt Hermy.
Podobné jako u jinych jejich projektld podobneho razeni jde o
zalezitost, kterd se pohybuje na pomezi rGznych druht vytvarne
tvorby. Jirdaskova ve vystavnim séale instaluje kresby i
trojrozmérné objekty. Do vytvarnych dél i zpUsobu jejich
rozmisténi se promitd autorc¢ina profesni orientace. Profese
sceénografky, k niz se mimo jiné dostala i pfes studium loutky na
prazske DAMU. V celkovem pusobeni vystavy hraje velkou roli
rozmisténi jednotlivych vytvarnych objektd v galerijnim séale.
Divak mé pocit, Ze se ocita na jevisti, kde kazda z praci plni svj
pfesné stanoveny Ukol v divadelni hfe. Divak pfed sebou vidi
zvlastni zoomorfni bytosti nakreslene na papife anebo zhmotnéle
v trojrozmérné podobé. Pfipominaji loutky anebo jejich
naskicované navrhy v podobé obfiho hmyzu a zamotkd.

Kli¢ k pochopeni projektu je ukryty v ndzvu Hermy. Hermy
byly sochy antického boha obchodu a cestovani pojmenovaného
ve starém Recku Hermés a v Rimé& Merkur. Sochy, kde Hermova
hlava a poprsi zvolna pfechazelo do protahleho sloupu. Stavély
se podel cest. V antickem svété je lide uctivali, ale kvlli sve
povsechnéjsi podobé zacaly byt postupné vnimany pfedevsim jako
milniky podél cest, ¢imz se trochu omezil jejich posvatny
vyznam. Hermy Marie Jiraskove pusobi jako totemy jakéhosi
zvlastniho neznameého kultu. Autorka se je ovSem nesnazi
propracovat do poslednich detailt, ale vtiskuje jim podobné jako
antickym hermovkam trochu obecnéjsi podobu, ktera zdlraznuje

to podstatne, zakladni tvar objektu. Jiraskova hleda archetyp,



praplvodni tvar, ktery prochazi jednotlivymi epochami déjin a
postupné na sebe nabaluje rzné detailnéjsi formy a vyznamy,
které se napfic historii prubézné méni. Hledanim archetypu dava
svym pracim obecnéjsi nadtasovou podobu a zapojuje se do

sirsiho proudu uméni pfelomu tisicileti, které ¢asto fascinuje

snaha takovou obecnéjsi myslenku a formu najit.



